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Resumé

Jako maturitni praci byl zvolen informacni systém nazvany agenda rezervace hfrist. Systém by
mél slouzit jako stranka kde se uZivatel zaregistruje a pod svym uétem si mlze vybrat hristé
které by chtél zarezervovat, na jaky ¢as a také za kolik. Je zde i administratorsky rezim ktery

umoziuje administratorovi priddvat, upravovat, mazat nebo editovat hristé.

As a final project, an information system called the agenda pro rezervaci sportovist was
chosen. The system should serve as a site where the user registers and under his account can
choose a field he would like to book, at what time and for how much. There is also an

administrator mode that allows the administrator to add, edit and delete a field.
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Uvod

Vtomto dokumentu bude predstaven webovy informacni systém, ktery Zak vypracoval.
Ucelem toho dokumentu je tedy uZivateli pfedstavit projekt a p¥inést informace o pouZitych
technologiich. Projekt byl zkrdcen, protoze autor byl kvili zavainé nemoci 2 meésice
nepfitomen, je také psan pomoci jinych technologii, nez které byli zvoleny na zacatku projektu,
témito technologiemi jsou React a Nestjs a pro ukladani dat databaze MYSQL. React byl zvolen,
protoZe ASP.Net se v dnedni dobé uZ skoro nepouziva a vétsina web( vznika pravé pomoci
Reactu. Na ndsledujicich strankach bude rozebrana tvorba projektu od tvorby formulafe az po

programovani zobrazeni, ptidavani a Upravu dat.



1 Cile prace
Vytvoreni webové informacniho systému s vyuzitim technologii React a Nest;js.

NavrZeni struktury databaze
NavrZeni struktury stranky a zobrazeni dat

NavrZeni princip( filtrovani a Upravy dat.



2 Vybér technologii pro reseni

Zde je popis vyuZitych program( a technologii, které byli pouzity.

2.1 Frontend

2.1.1 React

React je JavaScriptova knihovna pro vytvareni webovych komponent ktera resi pouze Ul vrstvu
a data drzi v jednotlivych komponentach. Obsahuje JSX coz je rozsifeni pro JavaScript podobné
HTML, které zpfijemnuje Citelnost komponent a Virtual DOM, ktery reprezentuje realné prvky
v paméti DOM, které jsou generovany komponentami React jeSté predtim, nez se provedou
zmény na strance. Zvolen pro frontend diky jeho dostupnosti, jednoduchosti a moznostem

dalsSiho rozsireni.

2.1.2 Nodejs
Node.js je prostfedi runtime jazyka JavaScript na strané serveru, ktery se spusti JavaScript na

strané serveru.

2.1.3 JSX
JSX je rozsSiteni syntaxe jazyka JavaScript, obvykle pouZivany k popisu prvkl uZivatelského

rozhrani pomoci React.

2.1.4 Webpack
Webpack zabaluje Javascriptové soubory, aby se dali spustit prohlize¢i. Casto se pouziva k
uréeni kompildtoru, jako je napfriklad Babel nebo TypeScript, transpiluje kéd JSX nebo

TypeScript pro prosty JavaScript.

2.2 Backend

2.2.1 Nestjs

Nestjs je framework pro vytvareni server-side aplikaci. Je vestavén typescriptem a kombinuje
elementy OOP (objektové orientovaného programovani) a také nabizi mozZnosti vyuziti dalSich
knihoven diky jeho strukture. Vyuziva také dependenci injection coz je technika pro vkladani
zavislosti mezi jednotlivymi komponentami programu tak, aby jedna komponenta mohla
pouzivat druhou, aniz by na ni méla v dobé sestavovani programu referenci. V projektu je

vyuzivan pro feSeni backendu.



2.3 MYSQL
MySQL je systém fizeni baze dat uplatiujici rela¢ni databazovy model, je to multiplatformni
databaze a komunikace s ni probihd pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnim SQL databazi

se jedna o dialekt toho jazyka s nékterymi rozsifenimi. MYSQ byl vybran pro svou snadnou

veve

2.4 Visual Studio Code
Visual Studio Code je bezplatny nastroj pro vyvojare. Jedna se o editor zdrojového kddu, ktery

doplfiuje rodinu produktl Visual Studio. Vybran pro editaci veSkerého kodu.

2.5 XAMP

Multiplatformni softwarovy balicek vyvinuty firmou Apache Friends. Obsahuje volné dostupny
otevieny software a serverovou aplikaci (Apache), databdazi (MarianDB), a skriptovaci jazyk
(PHP). Tento bali¢ek byl vybran pro vytvoreni lokalniho serveru pro testovani frontendu a

backendu.

2.6 CSS

Jazyk, ktery uddva zplsob zobrazeni a vzhled stranek. Pouzit na stylovani stranek a formulare.

2.7 Npm
Npm (Node.js package manager) je spravce balicki pro Javascript a vychozi spravce balick(

pro prostredi Node.js.
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3 Pojmy

3.1 databaze

Databaze je systém soubor(i s pevnou strukturou zdznam(. Tyto soubory jsou mezi sebou
navzajem propojeny pomoci kli¢l. Tento software se v ceské odborné literature

nazyva systém fizeni baze dat.

3.2 Framework

Framework je softwarova struktura, kterd slouZi jako podpora pti programovani, vyvoji a

organizaci jinych softwarovych projekta.

3.3 server-side aplikace
Aplikace, ktera bézi na strané serveru a uzivatel k ni ma obvykle pfistup pouze pres aplika¢ni

rozhrani (API), tudiZ nevidi zdrojovy kdd.

3.4 Typescript
TypeScript je open-source programovaci jazyk vytvoreny a spravovany firmou Microsoft.

RozSifuje javascript o statické typovani a dalsi atributy.

3.5 Middleware

Specializovany softwarem spojuji softwarové komponenty nebo podnikové aplikace.
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4 ZpUsoby reseni a postupy

Tato kapitola pojednava o tom, jak projekt vznikal a jaké byli pouzity feseni.

4.1 Vytvoreni Frontendu
Zacatkem bylo vytvoreni klasického React projektu tim, Ze se zalozZila slozka, kde se bude
projekt vytvaret. Projekt se pak nainstalovat pomoci jednoduchého ptikazu ktery se zadal do

pfikazového radku.

Npm install -g react-native-cli

3

Pro spusténi frontendu se pak pouziva ptikaz Npm start.

4.2 Formular
Pfed zacatkem programovani byl navrhnut formuldr, pres ktery se uzZivatel zaregistruje a

pfihlasi. Pro formulaf byl vybran zeleno-Cerny styl od kterého se bude ndsledovné odvijet i

celd aplikace. Formular je vlastnoruc¢né nastylovan nepouziva tedy Zzadny bootstrap.

4.1.1 Register formular

Formular pro registraci obsahuje jméno uZivatele, e-mailovou adresu a heslo.

render{) {

Sign In</Navlink
er__Item">Sign Up</NavLink

Link ve™ className="FormTitle__ Link">Sign In</NavlLink> or <NavLink exact to="/" activeClassName="Forn

1d
el” htmlFor: E-Mail Address

sName="F |__Input” placeholder="E r email” name="email" value= .state.email} onChange= .handleCha

Password
eld_Input” placeholder="Enter your p rd e d” value= .state.password} onChange=

_handleSubmit()} type="button" className="FormField_Button mr-20">Sign In
Link to=" ssName="FormField _Link">Create an account</Link

fault withRouter(SignInForm);

Obrdzek 1- Technicka cadst register formuldare [1]
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4.1.2 Login formular
PtihlaSovaci formulaf obsahuje stejnd data jako registracni kromé toho, Ze uZivatel nemusi pro

prihlaseni zaddvat jméno.

gn In</Navlink
__Ttem">Sign Up</Navlink

tle_ Link">Sign In</NavlLink> or <NavLink exact to="/" activeClassName="Fc

">Full Name
eld  Input” placeholder your full name” name="name" value= .state.name} onChange= .handleCha

__Input” placeholder="Enter your " value= .state.password} onChange=

className="FormF
classhame ail Address
e put” placeholder= our email” name="email” value= .state.email} onChange= -handleChz

ssName="FormField Link">I'm already member</Link

Obrdzek 2-Struktura login formuldre [1]

4.3 Vytvoreni backendu
Ve sloZce projektu byla vytvorena dalsi slozka backend do které se pomoci podobného pfikazu

nasledovné nainstalovat Nestjs pomoci nasledujicich prikazu.

Npm i -g @nestjs/cli

Nest new backend

Git clone https://github.com/nestjs/typescript-starter.git backend

Npm install

13
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4.4 Struktura backendu

Pro hristé byla vytvofena slozka pod nazvem fields ktera obsahuje 5 komponent.

4 fields

fields.controller.ts
fields.Dto.ts
fields.entity.ts
Fields.Module.ts

fields.service.ts

Obrdzek 3-Backend [1]

4.4.1 Controller
Controller ma na starost, aby se aktualizoval model je tedy jakousi Ustfedni vykonnou

jednotkou, kterd se stard o celkové provazani a funkénost aplikace.

4.4.2 Model

Model slouzi jako datova struktura, ktera odpovida databazi (abstrakt databazové tabulky).
Pro vytvoreni modelu byl pouzit TypeORM. TypeORM je ORM které mUze béZet na Node.js,
React-native a na spoustu dalSich platformach da se také pouzivat s TypeScriptem nebo
JavaScriptem. UmozZniuje vytvaret databazové tabulky, mazat, vkladat, updatovat a hledat

data bez pouzivani téZce udrzovatelnych SQL dotazd.

fields.entity.ts %

1 import { Entity, Column, PrimaryGeneratedColumn } from °

ity ()

t Fields {
@Prima atedColumn()
id: number;

@column({ length: see })
name: string;

@Column( " text®
description: string;

@column()
owner: string;

@Column(
price: ni

@column({length: 200})
location:string;

Obrdzek 4-Model [1]
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4.5 Vytvoreni uzivatele

Pro vytvoreni uZivatele byla vytvorena dalSi samostatna slozka users obsahujici 4 komponenty.

user

user.entity.ts

user.module.ts
user.service.ts

users.Dto.ts

Obrazek 5-UzZivatel [1]

4.5.1 User entity

Urcuje, jaké bude mit uZivatel hodnoty, jak se bude zapisovat do databaze.

user.entity.ts %
import { Entity, Column, PrimaryGeneratedColumn } from "typeorm’;
@entity()
1] )
U
@PrimaryGeneratedColumn()

id: number;

@column()
email: string;

@column()

password:string;

@column()
name:string;

Obrdzek 6-User entity [1]
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4.6 Autentizace uzivatele

U aplikace bylo dllezZité, aby pfi pridavani hrist mél uzivatel vlastni identitu a nemohl se
vydavat ze nékoho jiného, jinak by uZivatel mohl pridavat nova pole a ménit si ceny podle sebe
i za jiné uZivatele, a proto byla vytvorena autentizace uZivatele, kterd mu zajistuje ochranu

pred falSovanim identity.

4.6.1 Passport strategy

Pro autentizaci byla pouzita JWT strategie knihovny passport. JWT (JSON Web Token) je
standard ktery definuje samostatny bezpecny zpUsob pro prenos informaci mezi stranami jako
JSON objekt. Passport je ovéfovaci middleware ktery je v projektu pouzit pro ovérovani
pozadavk(. Jwt strategii si tedy muZeme vysvétlit tak Ze pro authorizaci bude passport

pouzivat pouze jwt token.

jwtstrategy.ts X
{ Extractiwt, strategy } f
AuthService } fre /
Passportstrategy }
Injectable, UnauthorizedException }

njectable()
t

( authService: Au

It
1

jwtFromRequest: Extractwt.fromAuthHeaderAsBearerToken(),
secretorkey: *
b

validate(payload: any) {
user = awa .authService.validateUser(payload);
if (luser) {
throw Unau ception();

¥

return user;

Obrdzek 7-Passport trategy [1]
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4.7 Hristé a vse kolem nich

4.7.1 Vypis a zobrazeni

Ve frontendu byla vytvofena nova stranku fields kde se vypisuji data z databaze a ukladdji se
do pfedem nastylované tabulky ReactTable. ReactTable je jednoduchy, rychly a rozsifitelny
datagrid build pro React, pomoci kterého jsou vSechna hfisté vypsana a usporaddna do

tabulky.

ata .state.field
columns={[{ Header:
Heade
Heade
Heade
Heade
Heade

columns: [

r
1
r
1
I
1
r
1
r
1
r
1
r
1

.handleDelete(original.id)

Obrdzek 8-Zobrazeni [1]

4.7.2 Pfidavani nového hristé
Pro pfidavani nového hfisté byla vytvorena nova stranka NewField ktera obsahuje formular

pro pfidavani novych hfisti.

render() {

../button”name="name” onChange= .handleChange} type="text" placeholder="field name"

onChange= .handleChange} type="text” placeholder="

onChange= .handleChange} type="number” placeholdel

" onChange= -handleChange} placehold

_handleChange} type="textarea” placeholder

Obradzek 9-Pridani nového hristé [1]
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5 Prirucka k pouziti
Tato kapitola obsahuje plny tutorial k fizeni aplikace.

v ’

5.1 Registrace a pfrihlaseni
Pro pfistup k hfistim a dalSim prvkdm aplikace je nutné se zaregistrovat pomoci Registracniho

formulare tim Ze zaddme pfrihlasovaci jméno, e-mailovou adresu, heslo a stla¢ime Sign-Up.

Sign In

FULL NAME

VaSe_Jméno

PASSWORD

E-MAIL ADDRESS

vas_email@neco.cz

Obrdzek 10-Registrace [1]

Hned po stisknuti budeme presmérovani na PfihlaSovaci formulaf, kde vyplnime nasi e-

mailovou adresu a heslo a pak stla¢ime Sign-in.

SignIn . Sign Up

E-MAIL ADDRESS

PASSWORD

Pofidit snimek

Obrdzek 11-Prihlaseni [1]
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5.2 Hfisté a ovladani
Po prihlaseni se dostaneme na menu, kde mame na vybér zobrazeni seznamu hftist nebo

odhlaseni. KdyZ zobrazime hfisté presmérujeme se na novou stranku, kterd obsahuje uz

pfidana htisté a ovladaci prvky.

HFisté
1D Spravce Nazev Cena za hodinu Lokace Informace
6 fafaw dwafa 4984675 fawfa fwafaw
10 test test 123 test test n
12 haaaaaaa ttttitadaaaddta 648895 iaa néééeeseeeEeteic .
X
13 téstovani Jméno Celé 54 jak ma byt éestina .
X
Page 1 of 1 10rows v

Obrdzek 12-Ovldadani tabulky hrist [1]

Pro smazdni htisté Ize pouzit Cerveny kfizek a pokud si chce uZivatel zobrazit jen urcity pocet

htist mdzZe pouZit scrollmenu.
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5.2.1 Pfridani nového hristé
Pro pfidani nového pole si uzivatel vnavbaru musi zvolit Pfidat nové hfisté a bude

pfesmérovan na novou stranku s formularem.

Zadejte nové hristé
Jméno
Viastnik
Cena
Informace

Lokace
f atior

Obrdzek 13-Formuldr pro priddni nového hristé [1]

Do formulare pak uz jen uzivatel vyplini svoje informace a da odeslat a tim se pole prida do
seznamu hfist.

5.2.2 Editace hfristé

Kliknutim na htisté se zobrazi dodatec¢né informace a také mozZnost editovat pole. Pole
zedituju pomoci tladitka edit, které po kliknuti zobrazi editovaci formular kde lze zménit

vSechna data hfisté. Po Uspésné editaci staci jen zmacknout odeslat a hfisté se ihned upravi

podle dat které uzivatel zadal.
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6 Zhodnoceni dosazenych vysledk

6.1 Splnéné cile
Projekt obsahuje dokonéené rozhrani pro uZivatele, stranku pro zobrazeni, Upravu, pridavani
a mazani hfist. Uspé$né vytvofena i autentizace uZivatele pro bezpeénost a jedineénost

uzivatele.

6.2 Nesplnéné cile
Kvali dvojmési¢ni nepfitomnosti se nepodafilo udélat administratorsky rezim ani moZnost

uzivatellm pridat kredit pro objedndavani hfist.
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Zaver

JelikoZz autor nikdy nepracoval s javascriptovou knihovnou React ani s frameworkem Nestjs
musel se k dokonceni prace tyto techniky nastudovat. Hlavni bylo naucit se snadno orientovat
v téchto knihovnach a naudit se s nimi pracovat jak na frontendu tak i na backendu. Nejvétsi
problém délala autorovi pocatecni instalace a zorientovani se v kédu. Projekt ma mnoho
moznosti na rozsifeni jako je administratorsky mod nebo pfidani kredit za kterou by se dali

hristé propujcovat.
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